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I - Introduction sur les niveaux 
d’abstractions

Python est un langage:
• de très haut niveau d’abstraction

   ⇒ simplicité mais perte d’efficacité
• impératif
  ⇒ le programme exécute des instructions successives
• orienté objet
  ⇒ on agit sur des structures de données
• permettant une approche fonctionnelle

⇒ il est possible de décomposer un programme principal 
en fonctions

Ce langage peut être utile en phase de prototypage et être suivi d’une 
reprogrammation en C.
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I - Introduction sur les niveaux 
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II - Les composants et leurs connexions

II.1 Les expressions

Une expression est une combinaison de valeurs, de variables, d’opérateurs et 
de fonctions, qui est évaluée en suivant les règles de calcul du langage de 
programmation pour retourner une nouvelle valeur.

Exemple :
• 3 + 2 est une expression dont la valeur est 5
• True or False est une expression dont la valeur est True 
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II - Les composants et leurs connexions

II.2 Les types de variables

Remarques :
• le type 𝑎𝑟𝑟𝑎𝑦 est un type importé de 𝑛𝑢𝑚𝑝𝑦 
• L’imaginaire 𝑖 est remplacé par 𝑗 sous Python 
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II - Les composants et leurs connexions

II.3 Opérations numériques, Opérateurs booléens et de comparaisons
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II - Les composants et leurs connexions
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III - Les variables

Les variables ne sont rien d’autre qu’une réservation d’espace mémoire pour 
stocker des valeurs. L’opérateur d’affectation est le = avec à gauche le nom de 
la variable et à droite la valeur à stocker dans la variable.

L’ensemble des variables ainsi que les valeurs stockées dans ces variables à un 
instant t définissent le « contexte ».

Remarques :
• Pour faciliter la lecture d’un programme il est conseillé de donner 

des noms explicites aux variables.
• On peut affecter à une variable le résultat d’une expression dans 

laquelle cette variable intervient. (a = a + 2)
• La syntaxe Python introduit des opérateurs comme +=  (-= , *= , 

/= , …) afin de simplifier ce type d’expression ( a = a + 2 devient 
alors a+=2).
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IV - Types Séquences

IV.1 Introduction

Les séquences sont des types informatiques qui permettent de stocker 
plusieurs valeurs d’une manière efficace et organisée.

Nous allons voir quatre types séquences de Python :
• les list
• les array (tableau)
• les tuples
• les str (chaînes de caractères)

Une séquence est dite immuable si les valeurs stockées dans la séquence 
ne peuvent pas être modifiée après création (exemple : les tuples et les str). 
On parle de séquence variable dans le cas contraire (exemple : les list).
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IV - Types Séquences

IV.2 Les listes

Les listes sont des séquences variables. Pour créer une liste on utilise des 
crochets : [ ] (L=[] donne la liste vide). Les valeurs à l'intérieur de la liste 
peuvent être de types quelconques et sont séparés par des virgules.
 Exemple : L=[“soleil”, 2.5 , 4 ,”informatique”]
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IV - Types Séquences

IV.2 Les listes
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IV - Types Séquences

IV.3 Les tableaux

Pour utiliser les tableaux il est nécessaire d’importer le module numpy 
(import numpy as np). 
Les tableaux sont des séquences dont la taille est fixée à la création et dont 
tous les éléments contenus doivent être de même type.

Un tableau peut être créé à partir d’une liste, d’un n-uplet ou à l’aide de la 
fonction arange(début inclus, fin exclus, pas).
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IV - Types Séquences

IV.3 Les tableaux
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IV - Types Séquences

IV.3 Les tableaux

Autres outils :
• linspace
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IV - Types Séquences

IV.3 Les tableaux

Autres outils :
• linspace
• shape
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IV - Types Séquences

IV.4 Les tuples

Les tuples (n-uplets) sont des séquences immuables qui peuvent être 
construite de différentes manières :

• En utilisant des parenthèses pour le tuple vide ( )
• En utilisant une virgule pour un tuple constitué d’un élément 

a, ou (a,)
• En séparant les éléments par une virgule a, b, c ou (a, b, c)



18

IV - Types Séquences

IV.4 Les chaînes de caractères

Ce sont des séquences immuables de caractères, qui peuvent être définies 
avec des guillemets.
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